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19. Toolbar Giver. 



19.1. Definition de Toolbar Giver. 



Con esta utilidad, se tienen dos funciones: 

> Gestos del avatar. 

Permite a nuestro avatar realizar diferentes movimientos (alzar 
el brazo para realizar una pregunta, aplaudir, negar y confirmar con 
la cabeza, etc.). 



> Blog. 

Permite acceder y escribir en tu blog de la plataforma Moodle 
desde SL. 



Click to get your FREE SLOODLE Toolbar 

TOO 





19.2. Configuration de Toolbar_Giver. 



Vamos a configurar la Toolbar_Giver. 



Hacemos clic sobre el rez objects : 



Click 
\\S\ to rez 
\ objects 




Nos muestra el siguiente menu : 



'SLoodLe Object Dispensor' de giaa Quixote 
Sloodle Set 
Select object to rez: 



1Q = SL00DLE Quiz Pile-On 

11 = SLOODLE RegEnroL Booth 

12 = Sloodle Toolbar Giver 

13 = SLOODLEVending Machine 
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• Pulsamos el boton 12: 



Nos muestra el objeto Toolbar y hacemos clic en ella : 



Click to get your FREE SLOODLE Toolbar 



SL00DLET00 










Nos muestra la siguiente ventana : 



'Sloodle Toolbar Giver' de giaa Quixote 
Please select a Toolbar 
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• Hacemos clic sobre el boton Toolbar 1.4: 



Toolbar 1.4 



Nos muestra la siguiente ventana : 




• Hacemos clic en Guardar: 



Guardar 



• Presionamos de nuevo en Toolbar: 



Click to get your FREE SLOOD 



SLOODLE TOOLBAR 
slwdle ^ * 1 1 



Nos muestra la siguiente ventana : 




• Hacemos clic sobre el boton Toolbar Lite: 



Toolbar Lite 



Nos muestra la siguiente ventana : 



Un objeto llamado Sloodle Toolbar Giver, 
propiedad de giaa Quixote, le ha dado un/ 
objf 




• Hacemos clic en Guardar: 



Comprobamos nuestro inventario : 



Inventario 



En el inventario tenemos 2 objetos nuevos (Toolbar VI. 4 y Lite 
Toolbar vl.4) : 



jTodos los items ] Items recientei 

.iteToolbar vl.4 
f Sloodle TooLbarvL4 



Seleccionamos Sloodle Toolbar Vl.4 desde el inventario: 



; items 1 Items recientes 



:ts 

iodle LiteToolbarvl.ii 



Sloodle Toolbar vl.it 



Podemos activarlo usando la option "Anexar como HUD", en 
"Top" : 



Inventory (2,102 items) 
Archive Qear Ordenar 



iodle LiteTooLbarvl.4 



n d | F Tri n I h 3 r w 1 /i 

■ sloodu Propiedades 
C sloodli Renombrar 

■ CopiarLaUUID 



Copiar 

Pegar 



Borrar 



Ponerse 



Library 



Anexar a 



rS 




Center 2 
> Top Right 
Top 
Top Left 



Bottom Left 
Bottom 
Bottom Right 



Figura 1. Anexar como HUD el Toolbar. 

De esta manera sera visible en la interfaz de Second Life. 



• Al activarse, el Toolbar nos enviara un mensaje privado, 
preguntando por la ruta del servidor web : 



S 




mfig tor 






Blog Classroom Gestures 

BIOQ HUD crnct H*f* u mmn 

Entry title 

BJog entry body: 



not ne*o¥- [— 1 ■;■ El 

|rf» I Channel: Q 




[4:31] Sloodle Toolbar vl. 4: Please chat the address of yourMoodle 
site, without a trailing slash, For example: http:// www.yoursite.blah/ 
moodle 



• Escribimos la direction web en el area Chat: 



http://tesis.edurnoot.com 



Nos muestra la siguiente ventana : 



^Cargarla pagina web 

http://tesis.edumoot.com/mod/sloodle/login/us 

er_object_auth.php?sloodleauthid=l? 

Please login to Moodle with this URL to 
thorize the object foryour own use. 





• Hacemos clic en Cargar : 



A continuation, se abrira una ventana de navegador, en 
nuestro servidor Web, donde ingresar nuestro usuario y contrasena 
de Moodle. La idea aqui es que la conexion actual desde Second Life 
quede asociada al usuario de Moodle. 



Nos muestra la siguiente ventana : 



Atras Adelante [ ActLializa 




Home » SLOODLE User Object Authorization 



Object authorization has been successful. 
Moodle Hosting 



for this page 



Ton are logged in as Admin User (Logout) 



rtMi ■Hi iiii Jiwa-gMJi i; J^^ 



Abrir siempre en mi navegador 



• Miramos en el inventario la Toolbar vl.4: 



Items reciente 



ioodLe LiteToolbarvl.ii 



!,: Sloodle Toolbar vl.4 (worn on center) 



Y ahora observamos la Toolbar Vl.4: 



Blog Classroom Gestures 






B ?'S 



AviLister 



| if SITE Channel Q 







Sa ve c ha n g es Cancel 

■• ■■■■•-'! 
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19.3. Pruebas Toolbar_Giver. 

19.3.1. Seleccionamos en la "Toolbar VIA", la option "Classroom 
Gestures". 



Classroom Gestures 

Tenemos que hacer "clic en un gesto", para que el avatar lo haga, los 
gestos que hay son los siguientes: 

> Hand up: Levantar la mano. 

> Wave: Agitar el brazo. 

> Clap: Aplaudir. 

> Nod off: Dormirse. 

> Huh: Rasca su cabeza. 

> GotithjLotiene!. 

> Yes: si. 

> No. 



Vamos a comprobar los gestos. 
1. Hand up. 

• Elegimos "Hand up: levantar la mano ": 



<t 



li 



Podemos comprobar como nuestro avatar levanta la mano. 




• Si queremos bajar la mano, deberemos de volver a hacer clic en 
"Hand up" : 




2. Yes. 



• Podemos levantar la mano, y a la vez, estar afirmando con la 
cabeza (afirmar con la cabeza se desconecta automaticamente): 



«sr 
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19.3.2. Seleccionamos en la Toolbar V1.4, la option Blog. 



Blog 



Vamos a comprobar la opcion Blog en la Toolbar. 



Tenemos que dar al boton "Clic Here to Start" : 

B|0g HUD Click m*f« u> BAan 



Hacemos clic en "site": 



\Jf SITE 



Nos muestra la siguiente pantalla : 




'Sloodle Toolbar vl,4' de giaa Quixote 
Please select which post visibility level you 
would like to use. 

1 = public 

2 = site 

3 = private 
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Hacemos clic en el boton 1: 



Vemos "site" que ha pasado a "public (publico)" : 



PUBLIC 



• Escribimos en el Chat "Hola": 



hola 



Y ahora observamos la "Toolbar VI. 4" 



intry titif hold 



• Escribimos en el Chat: 



Vamos a comenzar la Leccion de hoy que trata sobre Toolbai 



Y ahora observamos la "Toolbar VI. 4" 



hola 
Blog entry body: 



UcmOK a canmzar- la 1 

an cd« hoy Oua tr-ci tn s 
Texsl bar- 
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Escribimos en el Chat: 



c 



jm 



I Hacemos cLic sobre el "rez objects" 



J 2, Nob muestra elsiguiente menuy pulsamos eLboton 12. 



• Hacemos clic en la "Toolbar VI .4" en "Save change" : 

Save charges 



Nos sale el siguiente mensaje en el Chat : 



Sioodle Toolbar vl .4: Thank you giaa Quixote. Please wait while your entry is sent. 

Stoodle Toolbar vl.4: Updated blog entry successfully. 



• Volvemos a hacer de nuevo lo mismo : 

Entry title Prac t i eras 
Blog entry body: r- 



• Hacemos clic en la "Toolbar VI .4" en Save change : 

Save changes 
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Para verificar que todo va bien, en la ventana de navegador 
escribimos la direction : 

http://tesis.edumoot.com/blog 



Vemos la pagina siguiente y se pude apreciar el texto que se escribio 
en Second Life : 

TESIS 

f Participants [ Blogs j 



Add a new entry 



Add a new entry 



cUsede toolbar 

by Admin User ■ Wednesday, 12 August 2009, oB:oi AH 



Blogprei: 

View site entries 
Anyone in the world 



Posted from Second Life: Sloodle vamos a hacer un objeto toolbar Edit | Delete | Permalink 



Configuration de Toolbar 

by Admin User ■ Wednesday, 12 August 2009, 07:42 AH 



Anyone in the world 



Posted from Second Life: Sloodlecomo practica quiero que hagais un objeto toolbar. Edit | Delete | Permalink 



Practicas 

by Admin User ■ Wednesday, 12 August 2009, 07:19 AH 



Anyone in the world 

Posted from Second Life: Sloodle Crear un objeto la toolbar Edit | Delete | Permalink 



hola 

by Admin User - Wednesday, 12 August 2009, 07:16 AH 

Anyone on this site 
Posted from Second Life: Sloodle Vamos a cotnenzar la leccion de hoy que trata sobre Toolbar Hacemos die sobre el "rez objects", 2, Nos 
inuestra el siguiente menu y pulsamos el boton 12, Edit | Delete | Permalink 
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